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CARACTERIZAGAO DO PROBLEMA: A utilizagdo de jogos como recurso de
aprendizagem e motivagdo tem se mostrado uma das vias de melhor interagdo entre
alunos e professores perante os conteudos das aulas. A tecnologia estda ganhando
grande espago no ambiente de aprendizagem e com a apresentacao de atividades
ludicas e mais didaticas, percebe-se maior atencdo e retencdo do conteudo pelos
alunos. Esse trabalho busca relatar a experiéncia e o processo de desenvolvimento da
adaptagao de um jogo ludico para o contexto da aprendizagem de histologia executada
por graduandos do primeiro periodo de Medicina das Faculdades Pequeno Principe.
DESCRIGAO DA EXPERIENCIA: No periodo de maio a agosto de 2022, foi
desenvolvida a adaptacdo do jogo “Quem sou eu?”, pertencente a empresa Brink+,
para contribuir com o ensino dos aspectos histolégicos do aparelho reprodutor feminino
e masculino, no primeiro periodo da faculdade de medicina como meio de reviséo
ludica do conteudo para a melhora da fixagdo e de reconhecimento das laminas
proximo aos dias de avaliagdo, por alunos desse curso, uma vez que a matéria de
histologia € para a maioria dos alunos do primeiro periodo vista pela primeira vez,
causando certa dificuldade no aprendizado nesse primeiro contato. Foram utilizados,
para a fundamentagdo do tema, livros técnico-cientificos e artigos por meio da busca
na base de dados Scielo e BVS. O objetivo do jogo empregado é descobrir através de
perguntas de sim ou n&o, qual a estrutura histolégica contida em uma imagem
impressa da lamina pelo jogador adversario. O jogo é executado com grupo de 8
pessoas, sendo destinada uma lamina para cada jogador sem que este consiga
visualizar qual € a sua pega, cada jogador faz uma pergunta por rodada, fazendo
perguntas direcionadas em relagdo ao tema e ganha quem descobrir primeiro a
estrutura ou 6rgao apontado na imagem. A escolha das imagens se deu por avaliagao
da resolugcdo das fotos tiradas pelos alunos durante as aulas e se as mesmas
contemplavam as estruturas desejadas de forma nitida. As estruturas selecionadas
foram: ovario, foliculo primario unilaminar, foliculo de graaf, tuba uterina,
espermatogobnias, prostata, utero e pénis. Nessa ultima lamina algumas das perguntas
delimitadas foram: Essa lamina pertence ao aparelho masculino? Resposta: Sim, na
seguinte rodada a pergunta foi: ela € uma célula? A resposta foi negativa, entdo na
seguinte rodada o jogador deduzindo que era um 6rgdo, uma vez que foi afirmado ndo
ser uma célula, foi questionado se o 6rgao possui uma regido uretral? A resposta foi
positiva e entdo o jogador acertou que era a lamina de pénis, sendo o vencedor da
dinAmica. RESULTADOS ALCANCADOS: Percebeu-se que ao desenvolver as
atividades, os estudantes que participaram do processo de adequagdo do jogo
desenvolveram maior percepgao e reconhecimento sobre as células e o6rgaos
componentes do aparelho reprodutor feminino e masculino nas laminas histoldgicas,
condicionando o olhar para uma maior correlagdo entre as estruturas contidas nas
ldaminas e suas fungdes, desenvolvendo uma logica sobre sua localizagdo, além do
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desenvolvimento de habilidades sobre as estratégias de aprendizagem.
RECOMENDACAO: A adaptacéo foi elaborada com o intuito de facilitar o aprendizado
e a consolidacdo do conteudo dado na disciplina de histologia. Desse modo, a
expectativa é de que tal jogo seja empregado nas aulas de revisdo dos assuntos,
principalmente para melhorar o desempenho dos alunos nas avaliagbes e como
alternativa de despertar no aluno a curiosidade e a vontade de aprender.
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